Κινηματογραφική Παραγωγή – Μάθημα 2ο

Α. Η διαδικασία του preproduction

Τα πέντε στάδια που απαιτούνται για τη δημιουργία οποιασδήποτε ταινίας είναι τα παρακάτω:

1. Σενάριο
2. Preproduction
3. Γύρισμα
4. Montage
5. Post Production

Η διαδικασία του preproduction (προπαραγωγή) που θα μας απασχολήσει σε αυτό το μάθημα, είναι συνήθως η πιο χρονοβόρα από όλα τα στάδια. Σε αυτό το στάδιο πρέπει να εξασφαλίσουμε όλους τους πόρους και τα υλικά που απαιτούνται για το γύρισμα. Αν το preproduction είναι επιτυχημένο, εξασφαλίζουμε ότι τα γυρίσματα θα κυλήσουν ομαλά χωρίς απρόοπτα. Κατά το preproduction, θα γίνουν εργασίες που μπορούν να γίνονται ταυτόχρονα και άλλες που απαιτούν προεργασία. Για αυτό καλό είναι αυτό το στάδιο να μοιράζεται σε 2-3 άτομα ώστε να μπορούν να δουλεύουν ταυτόχρονα και να επιταχύνεται έτσι η διαδικασία. Παρακάτω θα δούμε τις σημαντικότερες εργασίες που απαιτούνται κατά την προπαραγωγή μιας ταινίας. Η σειρά που γίνονται οι εργασίες δεν είναι πάντα δεσμευτική. 


Β. Εργασίες κατά το preproduction

Β.1. Budget 

Όταν το σενάριο είναι έτοιμο (final draft) και ο σκηνοθέτης έχει καταλήξει για την αισθητική της ταινίας, υπάρχει δηλαδή μία ιδέα για το πότε και που θα γυριστεί η ταινία, είμαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε την προπαραγωγή.
Η πρώτη δουλειά είναι να υπολογίσουμε τι χρειαζόμαστε για να γίνει η ταινία. Αυτό μπορεί να είναι χρήματα, εξοπλισμός, locations και συνήθως όλα αυτά. Αν θεωρούμε ότι για να γίνει η ταινία μας θα πρέπει να πληρωθούν όλα τα έξοδα, κάνουμε το budget της ταινίας. 

-Εκτιμάμε πόσες μέρες γυρισμάτων θέλει η ταινία. Αυτό εξαρτάται από το πόσα locations έχει η ταινία και πόσο μακριά είναι το ένα από το άλλο. Υπολογίστε πόσα λεπτά ταινίας θα μπορείτε να γυρίζετε κάθε μέρα. Τα εξωτερικά πλάνα συνήθως απαιτούν περισσότερο χρόνο από τα εσωτερικά.
-Υπολογίζουμε αν κάποιοι συντελεστές (συνεργείο, ηθοποιοί) θα χρειαστεί να έρθουν από μακριά και θα χρειαστούν μεταφορικά και διαμονή. 
-Συμβουλευόμαστε το διευθυντή φωτογραφίας και τον ηχολήπτη αν θα χρειαστεί να ενοικιαστεί εξοπλισμός
-Συμβουλευόμαστε το σκηνοθέτη αν θα χρειαστεί να κατασκευαστούν σκηνικά, κουστούμια ή props
-Αν υπάρχουν μέλη του συνεργείου ή ηθοποιοί που πρέπει να πληρωθούν βάζουμε τις αμοιβές τους στο budget
-Υπολογίζουμε κάθε μέρα μια μέση τιμή για φαγητό, καφέδες, νερά και βενζίνες για όσους συμμετέχουν στο γύρισμα εκείνης της μέρας.
-Τέλος δίνουμε μία προσαύξηση 10-20% για τα απρόβλεπτα έξοδα.

Με οδηγό το budget που μόλις φτιάξαμε και το σενάριο που έχουμε στα χέρια μας, μπορούμε τώρα να αναζητήσουμε τα χρήματα.

Tips για αναζήτηση χρηματοδότησης

· Μη χτυπάς όποια πόρτα βρίσκεις μπροστά σου, γιατί θα χάσεις χρόνο και ενέργεια. Αν υπάρχει μια ταινία που μοιάζει με τη δική σου στο ύφος και στην πλοκή, δες ποιον είχε παραγωγό και απευθύνσου εκεί. Έχεις πιο πολλές πιθανότητες να σε στηρίξει ή να σου δώσει πολύτιμες συμβουλές.
· Αναζήτησε όσο πιο πολλές χορηγίες μπορείς. Συμβουλέψου άλλους κινηματογραφιστές που έκαναν ταινίες στο ίδιο μέρος για το ποιοι θα έδιναν χορηγία. Οι χορηγοί σου μπορεί να είναι ξενοδοχεία, ακτοπλοϊκά εισιτήρια, catering ή και μερικοί ιδιώτες που θα σου δώσουν χρήματα. Αν χρειαστεί να κάνεις γυρίσματα σε κάποιο χωριό ή σε κάποιο μαγαζί ζήτα χορηγία από εκεί. Για να τους πείσεις υποσχέσου ότι θα βάλεις το λογότυπο στους τίτλους τέλους, θα τους κάνεις ένα πλάνο με το όνομα του προϊόντος/επιχείρησης ή ότι θα τους κάνεις δωρεάν ένα μικρό διαφημιστικό.
· Στείλε το σενάριο σε διαγωνισμούς που χρηματοδοτούν ταινίες όπως : Η Ελληνική Ακαδημία Κινηματογράφου, ο ΟΤΕ TV, το Μεσογειακό Ινστιτούτο Κινηματογράφου κτλ.

Στο Press kit που επισυνάπτεται θα δείτε ένα φάκελο ταινίας μεγάλου μήκους (Ιερόσυλοι) που παρουσιάζεται στους επενδυτές από την εταιρεία παραγωγής για την αναζήτηση χρημάτων.

ΠΡΟΣΟΧΗ: Ταινίες δεν κάνουν μόνο όσοι έχουν λεφτά. Ακόμα και οι μεγαλύτεροι σκηνοθέτες έκαναν το ξεκίνημά τους με τα μέσα που μπορούσαν να έχουν δωρεάν ώστε να χτίσουν το βιογραφικό τους και να μπορούν μετά να κάνουν ταινίες με χρηματοδότηση. Ζήτα βοήθεια από τους φίλους σου, ρώτα όσους λάβουν μέρος στην ταινία τι μπορεί να προσφέρει ο καθένας. Χρησιμοποίησε τα social media και το ψάξιμο στο internet και θα εκπλαγείς με το πόσα προβλήματα θα μπορέσεις να λύσεις. 


Β.2. Πρόγραμμα γυρισμάτων 

Το πρόγραμμα των γυρισμάτων το κάνει ο Α’ βοηθός σκηνοθέτη. Επίσης το συνεργείο το επιλέγει ο σκηνοθέτης. Για να γίνει το πρόγραμμα γυρισμάτων πρέπει να έχει ολοκληρωθεί το decoupage της ταινίας. 
Tip: Στις μικρές παραγωγές όλοι πρέπει να κάνουμε περισσότερες δουλειές από μία. Αν όμως ένα άτομο ασχολείται με τα πάντα δεν του μένει χρόνος να κάνει αυτό που είναι η πρωταρχική του δουλειά. Για παράδειγμα ,αν ο σκηνοθέτης πρέπει να βρει χορηγίες και να κάνει πρόγραμμα γυρισμάτων δε θα μπορεί να συγκεντρωθεί στη σκηνοθεσία. Καλό είναι η δουλειά να μοιράζεται έτσι ώστε ο καθένας να κάνει αυτό που του έχει ανατεθεί όσο καλύτερα μπορεί. 

Πώς κάνουμε ένα πρόγραμμα γυρισμάτων 

· Γκρουπάρουμε όλες τις σκηνές που θα γυριστούν στον ίδιο χώρο (ας πούμε στο σαλόνι ενός σπιτιού)
· Ξεχωρίζουμε τα ημερήσια πλάνα από τα νυχτερινά και τα εσωτερικά από τα εξωτερικά
· Προσέχουμε αν υπάρχουν πλάνα που πρέπει να γυριστούν συγκεκριμένη ώρα (π.χ. magic hour)
· Προσέχουμε αν κάποιος ηθοποιός ή μέλος του συνεργείου μπορεί να έρθει συγκεκριμένες μέρες και ώρες ώστε να του γκρουπάρουμε τις σκηνές ανάλογα.
· Αν έχουμε σκηνές με πολλούς κομπάρσους φροντίζουμε να τις βάλουμε μια μέρα (αργία, ΣΚ) που να μπορούν όσο το δυνατόν περισσότεροι.
· Ποτέ δε βάζουμε πρωινό γύρισμα μετά από νυχτερινό
· Βάζουμε μία μέρα ρεπό μετά από πέντε μέρες γυρίσματος
· Λαμβάνουμε υπόψη το ωράριο και τη λειτουργία των locations (αν θέλουμε γύρισμα σε μια καφετέρια όταν είναι ανοιχτή ή κλειστή, αν θέλουμε γύρισμα στο Πανεπιστήμιο όταν λειτουργεί, αν θέλουμε χριστουγεννιάτικη ατμόσφαιρα)
· Αν κάποια locations είναι κοντά μπορούμε να βάλουμε δύο την ίδια μέρα
· Προσέχουμε αν για κάποια γυρίσματα χρειαζόμαστε εξοπλισμό ή props που δεν είναι κάθε μέρα διαθέσιμα (ένα drone, ένα αυτοκίνητο, φώτα)

Όταν το πρόγραμμα γυρισμάτων είναι έτοιμο, φτιάχνουμε τη λίστα αναγκών. Σε κάθε μέρα γυρισμάτων σημειώνουμε τι ανάγκες υπάρχουν (10 κομπάρσοι, 1 αυτοκίνητο, φαγητό για 4 άτομα κτλ). Επίσης σημειώνουμε το location και τον εξοπλισμό (φώτα για νυχτερινό, drone, μακενιστικό). Με αυτό σαν οδηγό θα προετοιμάσουμε όλες τις μέρες γυρίσματος. 


Β.3. Casting
Η επιλογή των ανθρώπων που θα βρίσκονται μπροστά από την κάμερα (casting) είναι μία ξεχωριστή ειδικότητα στον κινηματογράφο που ονομάζεται casting director. Ο άνθρωπος αυτός πρέπει να γνωρίζει ηθοποιούς και να μπορεί να εκτιμήσει ποιος ταιριάζει σε κάθε ρόλο. Το casting για τους πρώτους ρόλους το κάνει συνήθως ο σκηνοθέτης. Το casting για κομπάρσους και μικρούς ρόλους γίνεται συνήθως από άτομα που δουλεύουν για την παραγωγή. 

Πώς κάνουμε casting
Α) Αν σας αναθέσουν να επιλέξετε πρόσωπα θα πρέπει να ξέρετε τι ψάχνετε (ηλικία, φύλο, ειδικά χαρακτηριστικά). Στη συνέχεια κλείνετε ένα χώρο για το casting (μία αίθουσα, μια καφετέρια ή και ένα σπίτι ή γραφείο) για να δουλεύετε με την ησυχία σας. 
Β) Αναρτήστε μια αγγελία με ημερομηνία, ώρα προσέλευσης και χώρο casting στα social media ,στα casting agencies και στις θεατρικές ομάδες όπου θα είναι απολύτως ξεκάθαρο ποιοι θέλετε να έρθουν (π.χ. άντρες ηλικίας 20-30 ή γυναίκες ηλικίας 17-25 ή άντρες και γυναίκες από την Αφρική ενήλικες και παιδιά).
Γ) Κάθε υποψήφιος θα εξετάζεται χωριστά. Θα του βγάζετε 2 φωτογραφίες, 1 κοντινό στο πρόσωπο και 1 ολόσωμη καθώς και ένα μικρό video κάτω από 1’ όπου θα ακούγεται η φωνή του. Σε κάποιες περιπτώσεις μπορεί να σας ζητηθεί να τους βάλετε να κάνουν μία συγκεκριμένη δράση κάτι που θα το αξιολογήσει αργότερα ο σκηνοθέτης.
Δ) Σημειώνετε όνομα, στοιχεία επικοινωνίας (τηλέφωνο, e mail ,κινητό) και ιδιαίτερα χαρακτηριστικά (έχω δική μου μηχανή, παίζω κάποιο μουσικό όργανο, έχω εξοπλισμό για ορειβασία) για τον καθένα ώστε όταν τους χρειαστείτε να μπορείτε να τους βρείτε.

Β.4. Reperage
Reperage (παρακολούθηση) είναι η διαδικασία εύρεσης τοποθεσιών για την κάθε σκηνή. Ο location manager παίρνει τις πληροφορίες από το πρόγραμμα γυρισμάτων για το σενάριο και ξεκινά να βρει τις τοποθεσίες των γυρισμάτων. Απαραίτητα θα έχει μαζί του μία φωτογραφική μηχανή και ένα σημειωματάριο. Αφού μαζέψει τις υποψήφιες τοποθεσίες θα τις δώσει στο σκηνοθέτη. Ο σκηνοθέτης μαζί με το διευθυντή φωτογραφίας θα διαλέξουν τις πιο κατάλληλες και θα πάνε να τις δουν από κοντά. Από αυτή τη διαδικασία θα προκύψουν τα locations για κάθε σκηνή.

Τι προσέχουμε όταν πάμε για reperage
· Έχουμε όσες περισσότερες λεπτομέρειες μπορούμε από το σκηνοθέτη για να ξέρουμε ακριβώς τι ψάχνουμε. Θα βοηθούσε πολύ αν ο σκηνοθέτης μας έδειχνε μια εικόνα που να μοιάζει με αυτό που ψάχνουμε (ας πούμε ένα screenshot από ταινία)
· Τραβάμε φωτογραφίες γενικές αλλά και από τη γωνία λήψης της κάμερας. Αν ψάχνουμε την είσοδο μιας πολυκατοικίας φωτογραφίζουμε την είσοδο σαν να κάναμε γύρισμα εκείνη την ώρα.
· Φροντίζουμε να γνωρίζουμε τον ιδιοκτήτη/υπεύθυνο για κάθε location και τον ρωτάμε αν επιτρέπεται να κάνουμε γύρισμα εκεί.
· Σημειώνουμε οπωσδήποτε αν στο location υπάρχει ρεύμα, νερό, τουαλέτα και αν η πρόσβαση είναι εύκολη ή χρειάζεται οπωσδήποτε 4Χ4 ή βάρκα κτλ.
· Προτιμάμε εσωτερικούς χώρους που είναι σχετικά άδειοι και μπορεί το σκηνογραφικό να τους διαμορφώσει όπως θέλει
· Αν πρόκειται για εσωτερικό γύρισμα φροντίζουμε να αποτυπώσουμε αν μπαίνει φυσικό φως ή όχι
· Αν πρόκειται για νυχτερινό γύρισμα θα χρειαστούμε σίγουρα ρεύμα για τα φώτα. Για αυτό πρέπει να σημειώσουμε τις κοντινότερες πηγές ηλεκτρικού ρεύματος
· Σημειώνουμε όποιες ειδικές απαιτήσεις υπάρχουν για ένα χώρο (μεγάλο μήκος διαδρόμου, πετρόχτιστο σπίτι, ψηλοτάβανο δωμάτιο κτλ).
· Φροντίζουμε η φωτογραφία να τραβηχτεί και στο χρόνο που αναγράφεται στο σενάριο (π.χ. αν η σκηνή είναι νυχτερινό έξω από ένα περίπτερο βγάζουμε και μια φωτογραφία το βράδυ)
· Φτιάχνουμε φάκελο στον υπολογιστή όπου βάζουμε φωτογραφίες και πληροφορίες για κάθε σκηνή όπως γράφεται στο σενάριο.

Β.5. Άδειες γυρισμάτων
Ο Διευθυντής Παραγωγής είναι αυτός που πρέπει να γνωρίζει αν σε κάθε location που θα γίνει γύρισμα έχουμε το πράσινο φως ή όχι. Σε κάθε άδεια που θα ζητήσουμε θα χρειαστεί να δηλώσουμε μέρα και ώρα γυρισμάτων.
Αν ο χώρος είναι ιδιωτικός, ο Διευθυντής Παραγωγής συνεννοείται με τον ιδιοκτήτη/διαχειριστή και κάνουν μια προφορική συμφωνία.
Αν ο χώρος είναι δημόσιος συνήθως απαιτείται γραπτή άδεια από την αρμόδια δημοτική αρχή. Βρίσκουμε από το Δήμο τον/την υπεύθυνο/η και κάνουμε αίτηση για άδεια. Όταν η άδεια είναι έτοιμη τη φωτοτυπούμε αρκετές φορές ,φροντίζουμε ο Διευθυντής Παραγωγής και ο σκηνοθέτης να έχουν από ένα αντίγραφο και ένα να υπάρχει στον υπολογιστή πριν πάμε για γύρισμα.
Άδεια δεν απαιτείται μόνο για κλειστούς χώρους αλλά και για δρόμους που θέλουμε να κλείσουμε, οπότε πρέπει να συνεννοηθούμε με την Τροχαία ή  με το Λιμενικό αν είναι κοντά σε λιμάνι.
Αν σκοπεύουμε να χρησιμοποιήσουμε αρχαιολογικούς χώρους απευθυνόμαστε στην αρμόδια αρχαιολογική υπηρεσία.
Οι άδειες είναι καλό να έχουν εξασφαλιστεί πριν τα γυρίσματα για να μην έχουμε προβλήματα.
Αν δεν έχουμε άδεια για ένα γύρισμα, καλό είναι να μην το διακινδυνεύουμε γιατί μπορεί να έχουμε προβλήματα. Αν παρόλα αυτά το κάνουμε το γύρισμα, ας γίνει με μεγάλη προσοχή και σε ώρες που δεν ενοχλούμε.
Αν το γύρισμα γίνει σε χώρο που κυκλοφορούν άνθρωποι και οχήματα, θα πρέπει να γίνει lock up για να μην έχουμε προβλήματα. Αν δε θέλουμε να διακόψουμε την κυκλοφορία αναρτούμε επιγραφές που να προειδοποιούν τον κόσμο ότι γίνεται γύρισμα και δεν πρέπει να ενοχλούν ή να κοιτάνε την κάμερα. 

Προτεινόμενη Φιλμογραφία:
1. Jodorowsky’s Dune (Frank Pavich, 2013)
2. Lost in La Mancha (Keith Fulton, Louis Pepe, 2002)
3. Hearts of Darkness: A Filmmaker’s Apocalypse (Fax Bahr, George Hickenlooper, Eleanor Coppola, 1991)
Και ό,τι πέφτει στα χέρια σας από making of. 
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